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Leonardo da Vinci, 1509

da Vinci, Dürer, Kepler, ...
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 (1452-1519)
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Die Renaissance  
der Polyeder
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Polyeder  =  Lösungen von Systemen linearer Ungleichungen
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Was kann man damit machen?



Was machen nach dem Abi?

Eine kleine Geschichte...
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Mathematische Programmierung  / Operations Research



Lineare Programmierung (LP)

Leonid W. 
Kantorowitsch 
(1912-1986)

Wirtschaftsnobelpreis 1975

Mathematische Methoden 
für die Organisation und 
Planung der Produktion

(1939)
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Symmetrie kann man nutzen!

0

10

20

30
2x+ 2y = 40
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Crucial Polyhedral Problems

Problem:  How to exploit symmetries ?

•  II. Integer Linear Optimization

max

II. 

•  I. Presentation Conversion

I. 

•  III. Counting Integer Solutions

III. 

  ( DFG-project SCHU 1503/6-1 )
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